
KBV "Hier up an" Wiesederfehn - Sommerfest 2023

Klüterbahn:
Preis: Gewinner: Ges-Punkte: Würfe: Stichkarte 

01. Preis
Sitzgruppe -1 Bank, 2 Sessel, 1 
Tisch und Auflagen

Bettina Behrends 36 12, 12, 12 27

02. Preis Ampelschirm Rudi Krämer 36 12, 12, 12 8

03. Preis
1 Stehtisch + 25 € Gutschein 
Raiffeisenmarkt W-meer  

Michael Behnke 35 12, 11, 12

04. Preis
1 Gartentisch + 25 € Gutschein 
Möbel Buss

Reinhard Faß 35 12, 12, 11 18

05. Preis
1 Sägebock (Metall) + 30 € 
Gutschein Tankstelle Access

Jörg Ottersberg 35 12, 12, 11 6

06. Preis
2 Fl. Wein + 30 € Stadt 
Gutschein 

Martina Ottersberg 34 11, 11, 12

07. Preis
Kühltasche + Gutschein Grillteller 
für 2 Personen (Jugoslavija)

Alfred Ahlfs 34 12, 10, 12

08. Preis
2 Fl. Wein + 25 € Gutschein 
Holger Wilken 

Marlies Martens-
Krämer 

34 12, 11, 11

09. Preis
Kofferraumbox + 15 € 
Gutschein Holger Wilken

Frank Behrends 34 12, 12, 10 27

10. Preis
Schneidebrett mit Boxen + 15 € 
Stadtgutschein 

Simon Aden 34 12, 12, 10 0

Klüterbahn - Kinderwertung bis 12 Jahre:
Preis: Gewinner Ges-Punkte: Würfe

01. Preis Garten-Trampolin Leevke Ottersberg 34

02. Preis
Bike-Computer + 10 € Amazon 
Gutschein 

Amke Rahmann 33

03. Preis
Hula-Hoop-Reifen und Kuscheltier 
+ 10 € Gutschein La Trattoria  

Amelie Amey 32 11,  09, 12

04. Preis
Hula-Hoop-Reifen und Kuscheltier 
+ 10 € Gutschein  La Trattoia 

Svenja Kuhlmann 32 12, 10, 10

05. Preis
Hula-Hoop-Reifen + 10 € 
Amazon Gutschein  

Martha van den 
Boom 

32 11, 12, 9

06. Preis
Hula-Hoop-Reifen + 10 € 
Amazon Gutschein  

Marlon Conrads 30

07. Preis
Hula-Hoop-Reifen + 10 € 
Gutschein Eiscafe Italia 

Laura Kuhlmann 29

08. Preis
Wasserpistole + Sporttasche + 2 
x Erlebnisgolf 

Merle Brudny 28

09. Preis
Wasserpistole + Wärmflasche + 
2 x Erlebnisgolf 

Hanno Behnke 27 9, 8, 10

10. Preis Wasserpistole + 2 x Erlebnisgolf Aileen Stöter 27 11, 10, 6

Ausgabe am Do., 27. Juli 2023 um 20.00 Uhr bei Gerdes, Hopelser Weg 19, 26639 Wiesmoor
Hinweis zu den Wertungsregeln:
Bei gleicher Gesamtpunktzahl entscheidet der höhere letzte Wurf, ist der ebenfalls gleich entscheidet der
höhere 2. Wurf. Bei weiterer Gleichheit entscheidet der höhere 1 Wurf. Sind Punktzahl und Würfe gleich
entscheidet die nächste Karte (sog. Stichkarte) mit der gleichen Wertungsweise der einzelnen Würfe. 


